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Barrikade Rund
Blockade Wirfelspiel in runder Holzversion zum spielen fur die ganze Familie aus Samanea Holz mit den Maf3en 39,0 x 39,0 x 3,5
cm , barricade wooden game hnard round monkey pod

Barrikade Rund Blockade Wiirfelspiel als schéne runde Variante in Samanea Holz das Wiurfelspiel mit dem Extra an Strategie fur
die gesamte Familie ...
Rrte?7das/eaté35,00 €
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Poser une question sur ce produit
FournisseursTing Tong Wooden Games

BartiRateRund Blockade Wirfelspiel

Inhalt:

5 Figuren in je 4 Farben;
11 Sperrfiguren weil3,

1 Wiirfel.

Barrikade Rund Blockade Wirfelspiel Spiel:

Hier haben wir ein Spiel welches an Spielreiz fast nicht zu Ubertreffen ist. Malefiz ist einfach zu spielen und fur Kinder und
Erwachsene gleichermalien geeignet. Barricade ist bis zum Schluss spannend und es kommt auch auf die Strategie der
Mitspieler an und hangt nicht nur von den gewdirfelten Zahlen ab.

Jeder Spieler erhélt 5 Figuren einer Farbe und stellt sie vor Spielbeginn auf das untere Ausgangsfeld. Die Sperrfiguren
werden von allen auf die rot markierten Felder im Spielfeld verteilt. Jeder versucht im Spielverlauf eine seiner Figuren in
das obere weil3e Feld zu bringen. Wer zuerst da ist hat gewonnen.
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Barricade Spielbeginn:

Es wird reihum gewdrfelt und wer die hochste Zahl hat darf mit dieser beginnen. Alle Figuren starten in dem schwarzem
Feld welches am dichtesten an den Ausgangsfeldern liegt. Die Ausgangspunkte selber werden nicht mitgezahlt.

Ziehen:

Man zieht so viele Felder in eine beliebige Richtung soviele Augen der Wurfel zeigt. Jede Figur kann vorwarts, rickwarts,
hoch und runter ziehen, aber innerhalb eines Zuges nur in eine Richtung. Es kdnnen alle Spielfiguren gleichzeitig im Spiel
sein. Fremde und eigene Spielfiguren dirfen Ubersprungen werden aber nicht die weil3en Sperrfiguren. Es darf sich auch
gegenseitig rausgeworfen werden wobei diese Figur wieder an den Ausgangspunkt zuriickgestellt wird.

Sperren:

Die zu Beginn aufgestellten Sperrfiguren ,auf den rot gekennzeichneten Feldern des Spielfeldes, diirfen egal wo sie stehen
nicht tbersprungen werden. Um weiter nach oben ziehen zu kénnen muss die jeweilige Sperrfigur erst durch eine
gewdrfelte Zahl getroffen werden. Das bedeutet das meine Figur beim ziehen auf einem Feld endet wo eine Sperrfigur
steht. Diese kann dann weggenommen werden und man kann seine eigene Spielfigur dort absetzen und beim nachsten
Wurf weiter ziehen. Die weile Sperrfigur aber kann jetzt , noch bevor der ndchste Spieler wurfelt, an einer beliebigen Stelle
auf dem Spielfeld abgesetzt werden um sich selber abzuschirmen oder andere Spielfiguren aufzuhalten.

Das Ende des Spiel ist erreicht wenn einer der Mitspieler im weien oberen Feld angekommen ist. Am Schluss werden
bestimmt viele weil3e Kugeln in Reih und Glied vor dem weiRem Feld liegen so das es etwas dauern kann bis das Spiel
endet.

Viel Spass fir lhre Mitspieler

Lotde 1

Commentaires des clients

Il n'y a pas encore de commentaire sur ce produit.
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